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> ::;;ii?;m Ben-Schumi gespielt? So  von vielen raffinierten Neue-
richtig Gas gegeben auf  rungen, die das Rennspiel
der Hausstrecke? Und gleichermafien fiir Einsteiger
dann der Graben.. Im  wie fiir Profis interessant macht
besten FallkommenSie  -und einmal mehr in Richtung
in einer solchen Situa- ~ Wertungsrekord katapultiert.
tion mit dem Schreck
oder einem Blechscha-
dendavon. Wie prak-  Zuerst mal ein paar beeindru-
tisch wire es da ge-  ckende Zahlen: GTR 2 simuliert
wesen, einer sim-  die FIA-GT-Meisterschaften der
plen Linie auf dem  Jahre 2003 und 2004. Zur Aus-
Asphalt zu folgen, wahl stehen 25 Automodelle
die dem Neuling an-  der GT-, NGT- und 24h-Klassen,
zeigt, wannerGasge-  allesamt lizenzierte Luxuska-
ben kann und wann  rossen von Ferrari, Porsche, Lo-
erbremsen muss.Eine  tus oder BMW. Z&hlt man die
Traumwelt, sagen Sie? ~ Wagen aller Originalteams zu-
Imwahren Lebenschon,  sammen, kommt das Spiel gar
auf 144 Boliden - im Vorganger
waren es noch 60. Die 34 Stre-
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GTR 2 unterstiitzt die TracklR-Technologie der Firma
Natural Point. Eine am Bildschirm angebrachte Infra
rotkamera registriert einen reflektierenden Punkt auf
einer Miitze und {ibertrdgt so Inre Kopfbewegungen
auf den virtuellen Fahrer im Spiel. Das Resultat: Sie
konnen sich frei im Cockpit umschauen und so beim
Fahren zum Beispiel Kurven besser einsehen. Das
Plus an Realismus hat jedoch seinen Preis: in
Deutschland kostet das Gerdt stolze 170 Euro. Erhall-
lich ist es diber die firmeneigene Webseite

> WWW.GAMESTAR,DE QuIcKLINK: [

Die fast fotorealistischen Autos stehen in Kontrast zu den detailarmen Strecken. Achten Sie auf die Spiegelungen auf dem Asphalt.

m Realismus auf die Spitze getrieben: Das Spiel simuliert auch, wie das Benzin bei Kurven im Tank schwappt. GameStar 10/2000




